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Les chapitres peuvent être suivis de façon linéaire et progressive, mais aussi de manière 

fragmentée. Vous pouvez consulter uniquement les parties qui vous intéressent.  
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Bienvenue

Bienvenue dans cette ressource  sur les software papers, composée de  9  chapitres.

https://doranum.fr/data-paper-data-journal/les-software-papers_10_13143_hgwj-8s90/
https://doranum.fr/data-paper-data-journal/les-software-papers_10_13143_hgwj-8s90/
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1. Définition 

 

« Un software paper (ou software article ou software tool article) ou article sur les 

logiciels est une publication revue par les pairs dont l’objectif est de présenter un logiciel 

à la communauté scientifique. Contrairement à une publication « traditionnelle », le 

software paper ne vise pas à partager un résultat marquant mais à décrire un logiciel qui 

a été développé pour la recherche, y compris les objectifs ayant conduit à son 

développement, le processus de conception, les détails techniques sur son 

fonctionnement, des instructions sur la façon de l’utiliser, son potentiel de réutilisation…  » 

Institut Pasteur. On vous explique les software papers. 26 février 2024. 

https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/  

 

2. Les différentes formes de software papers 

 

Il existe essentiellement deux types de software paper en fonction des revues :  

• Un article autonome qui décrit uniquement le logiciel, généralement dans un format 

plus court qu'un article écrit sur une étude de recherche traditionnelle.  

• Un article (plus traditionnel) qui décrit une question de recherche originale incluant le 

développement d’un nouveau logiciel. 

 

Les software papers sont fondamentalement différents des autres articles de recherche 

"traditionnels". Le processus de conception et de mise en œuvre d'un logiciel n’est pas le 

même que pour la conception et la réalisation d'expériences en laboratoire, d'études 

cliniques ou d'analyses de données brutes. Il existe également des différences dans le 

"produit final" de la recherche : les études de logiciels produisent évidemment un logiciel 

directement réutilisable, tandis que d'autres études fournissent de nouveaux protocoles, 

des résultats spécifiques et des questions ou hypothèses de suivi.  

Le logiciel décrit est généralement accessible sous une licence permettant de le 

réutiliser. L’article doit faire un lien vers la version disponible du logiciel au moment de la 

publication de l’article et peut aussi faire un lien vers les versions plus récentes. Le 

lecteur peut donc facilement se faire une idée de l’intérêt du logiciel et accéder au code 

pour le réutiliser ou le faire évoluer. 

 

- Institut Pasteur. On vous explique les software papers.  26 février 2024. 

https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/ 

https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/
https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/
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- Romano Joseph D., Moore Jason H. Ten simple rules for writing a paper about scientific  

software. PLoS Computational Biology. 16(11): e1008390. 12 novembre 2020. 

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390  

 

3. Avantages de la publication d’un software paper 

 

• Faire connaître un logiciel et toucher un grand nombre d’utilisateurs potentiels.  

 

• Démontrer que le logiciel est robuste et de haute qualité , puisque l’article est 

passé par un processus de révision par les pairs. À noter que le code associé à la 

publication n’est pas toujours examiné lors du peer-reviewing (tout dépend de la 

revue), mais la disponibilité du code et sa description détaillée permettent au lecteur 

de se faire sa propre opinion. 

 

• Faire preuve de transparence sur le processus de développement du logiciel et sur le 

code source lui-même. 

 

• Valoriser le travail des développeurs et le temps passé  pour que le logiciel soit 

robuste, bien documenté, facile à utiliser, maintenu… 

 

• Permettre aux utilisateurs de réutiliser et de citer facilement le logiciel dans le cadre 

de leurs propres recherches. 

 

- Institut Pasteur. On vous explique les software papers. 26 février 2024. 

https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/ 

- Romano Joseph D., Moore Jason H. Ten simple rules for writing a paper about scientific 

software. PLoS Computational Biology. 16(11): e1008390. 12 novembre 2020. 

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390  

  

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390
https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/
https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390
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4. Règles de rédaction 

 

Ces 8 règles simples couvrent différents scénarios et types de publications que l'on peut 

rencontrer, ainsi que des questions importantes à se poser.  Elles permettent d’améliorer 

la réutilisation, la reproductibilité, la transparence… 

 

1. Connaître les sites de publication et les types de soumission les plus appropriés 

2. Publier pour les utilisateurs, pas pour les développeurs 

3. Vérifier régulièrement la validité des liens 

4. Faire une distinction claire entre la documentation du code et les résultats de la 

recherche 

5. Se tenir au courant des outils modernes et des meilleures pratiques de codage 

6. Maintenir la cohérence entre le code, la documentation, les sites web et les documents 

7. Prévoir des publications de suivi et mettre à jour le logiciel en conséquence 

8. Donner priorité à la visibilité et à la disponibilité. 

 

Romano Joseph D., Moore Jason H. Ten simple rules for writing a paper about scientific software. 

PLoS Computational Biology. 16(11): e1008390. 12 novembre 2020. 

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390  

  

https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390
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5. Listes de revues recensant des software papers 

 

5.1. Base d’informations « Où publier ? » du CIRAD 

 

Elle propose une sélection de revues et d'éditeurs d'ouvrages en sciences appliquées aux 

domaines de l'agriculture.  

Si on affine via le filtre " Types d'articles " sur le terme " Software papers ", on obtient une 

liste de 77 revues (au 25 mars 2024) permettant de publier ce type d’article. 

 

 

Requête en filtrant sur "Software papers" :  

https://ou-publier.cirad.fr/revues?f%5B0%5D=types_d_articles%3ASoftware%20papers 

 

 

Exemple de notice pour la revue " Journal of Open Source Software " :  

https://ou-publier.cirad.fr/node/6067 

https://ou-publier.cirad.fr/revues?f%5B0%5D=types_d_articles%3ASoftware%20papers
https://ou-publier.cirad.fr/revues?f%5B0%5D=types_d_articles%3ASoftware%20papers
https://ou-publier.cirad.fr/node/6067
https://ou-publier.cirad.fr/revues?f%5B0%5D=types_d_articles%3ASoftware%20papers
https://ou-publier.cirad.fr/node/6067
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5.2. Tableau « Data & Code journals » de l’EPFL 

 

Ce tableau présente une sélection de revues scientifiques de premier plan qui publient 

des data papers. Il s'agit de publications qui mettent l'accent sur les données ou le code 

en tant que résultats de recherche. Le tableau comprend des data journals purs (axés sur 

l'exposition d'ensembles de données) et des revues mixtes (pas seulement des data 

papers), utiles pour la diffusion de données et de codes dans différents domaines 

scientifiques. 

 

L'avantage de ce tableau est le classement en fonction du type de libre accès. Les revues 

suivant le « modèle diamant » (libre accès gratuit pour les lecteurs et les auteurs) arrivent 

en premier. 

 

 

https://www.epfl.ch/campus/library/services-researchers/data-publication/data-code-journals/ 

  

https://www.epfl.ch/campus/library/services-researchers/data-publication/data-code-journals/
https://openscience.pasteur.fr/2021/04/23/la-voie-diamant-de-lopen-access/
https://www.epfl.ch/campus/library/services-researchers/data-publication/data-code-journals/
https://www.epfl.ch/campus/library/services-researchers/data-publication/data-code-journals/
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5.3. Liste " In which journals should I publish my software? " du Software 

Sustainability Institute 

 

Cette liste non exhaustive comprend des revues qui acceptent des soumissions portant 

principalement sur les logiciels et pas nécessairement sur de nouveaux algorithmes ou de 

nouvelles sciences. On s'attend à ce que l'utilisation du logiciel permette de mener de 

nouvelles recherches. 

 

 

https://www.software.ac.uk/top-tip/which-journals-should-i-publish-my-software  

  

https://www.software.ac.uk/top-tip/which-journals-should-i-publish-my-software
https://www.software.ac.uk/top-tip/which-journals-should-i-publish-my-software
https://www.software.ac.uk/top-tip/which-journals-should-i-publish-my-software
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6. Revue ou actes de conférences « classiques » publiant des 

software papers 

 

Les revues et les actes de conférences qui se concentrent sur les domaines de recherche 

informatique comportent souvent des types d'articles spécifiquement consacrés à la 

description de nouveaux logiciels ou de nouvelles bases de données. Cela peut être un 

excellent moyen de diffuser des informations de manière rapide et concise.  

 

Voici des exemples de revues publiant des software papers : 

• ACM Transactions on Mathematical Software  : articles sur les algorithmes, 

articles de mises à jour de logiciels. 

• Bioinformatics : « articles originaux » ou « notes d'application ». 

• Bioinformatics Advances : « articles originaux » ou « notes d'application ». Il 

existe une catégorie « logiciel ». 

• BMC Bioinformatics : articles décrivant de nouveaux algorithmes et logiciels 

informatiques, des modèles et des outils. 

• Computing in Science & Engineering : articles sur les logiciels. 

• Computational and Structural Biotechnology Journal : articles sur les logiciels, 

les serveurs Web et les bases de données. 

• Earth Science Informatics : articles sur les logiciels. 

• GigaScience : outils logiciels, codes source. 

• Journal of Software Engineering Research and Development  : articles sur les 

logiciels. 

• Metabarcoding & Metagenomics : articles décrivant des logiciels. 

• Nucleic Acid Research : numéro annuel sur les bases de données et les serveurs 

Web. 

• PLOS Computational Biology : il existe une collection spécifique sur les logiciels.  

• SIAM Journal on Scientific Computing : algorithmes numériques pour le calcul 

scientifique, logiciels mathématiques. 

• SoftwareX : a pour objectif d’informer les chercheurs sur les applications 

logicielles, les outils et les bibliothèques ayant un potentiel (prouvé) d'impact sur le 

processus de découverte scientifique dans divers domaines. 

 

https://dl.acm.org/journal/toms
https://academic.oup.com/bioinformatics
https://academic.oup.com/bioinformaticsadvances
https://bmcbioinformatics.biomedcentral.com/
https://www.computer.org/csdl/magazine/cs
https://www.sciencedirect.com/journal/computational-and-structural-biotechnology-journal
https://link.springer.com/journal/12145
https://academic.oup.com/gigascience
https://jserd.springeropen.com/
https://mbmg.pensoft.net/
https://academic.oup.com/nar
https://journals.plos.org/ploscompbiol/
https://epubs.siam.org/journal/sjoce3
https://www.sciencedirect.com/journal/softwarex
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7. Software journals  

 

7.1. Journal of Open Research Software 

 

Le Journal of Open Research Software (JORS) publie en continu des méta-articles 

évalués par les pairs et décrivant des logiciels de recherche à fort potentiel de 

réutilisation. Il travaille avec un certain nombre d’entrepôts spécialisés et institutionnels 

pour s’assurer que les logiciels associés sont archivés et préservés de manière 

professionnelle et qu'ils sont librement accessibles. Il est tout aussi important que les 

logiciels et les articles soient cités et que la réutilisation soit suivie.  

 

Le JORS publie également des articles de recherche complets qui couvrent di fférents 

aspects de la création, de la maintenance et de l'évaluation des logiciels de recherche 

open source. L'objectif de la section est de promouvoir la diffusion des meilleures 

pratiques et expériences liées au développement et à la maintenance de logiciels de 

recherche réutilisables et durables. 

 

 

https://openresearchsoftware.metajnl.com/ 

https://openresearchsoftware.metajnl.com/
https://openresearchsoftware.metajnl.com/
https://openresearchsoftware.metajnl.com/
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7.1.1. Exemple de software paper 

 

 

Gudmundarson Ragnar L., Peters Gareth W. GTST: A Python Package for Graph Two-Sample 

Testing. 18 mars 2024. https://doi.org/10.5334/jors.478  

  

https://doi.org/10.5334/jors.478
https://doi.org/10.5334/jors.478
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7.2. Journal of Open Source Software 

 

C’est une revue en libre accès, conviviale pour les développeurs, consacrée aux 

progiciels de recherche (ensemble complet et documenté de programmes conçus pour 

être utilisés par différents utilisateurs et capables de remplir la même application ou 

fonction). Elle s'engage à publier des logiciels de recherche de qualité sans frais de 

traitement des articles ni frais d'abonnement.  

Les logiciels doivent être à code source ouvert, avoir une application de recherche 

évidente, être complets et être conçus pour une extension maintenable (pas de 

modifications ponctuelles).  

 

 

https://joss.theoj.org/ 

 

7.2.1. Exemple de software paper 

 

 

Sinha Harsh, Reddy Raamana Pradeep. MRdataset : A unified and user-friendly interface to 

medical imaging datasets. Journal of Open Source Software, 9(95), 6269. 21 mars 2024. 

https://doi.org/10.21105/joss.06269   

https://joss.theoj.org/
https://joss.theoj.org/
https://doi.org/10.21105/joss.06269
https://joss.theoj.org/
https://doi.org/10.21105/joss.06269
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7.3. Sofware Impacts 

 

C’est une revue multidisciplinaire en libre accès, évaluée par des pairs, qui publie des 

articles courts décrivant des logiciels qui répondent à un défi de recherche. La revue 

décrit l'application de logiciels impactants et réutilisables et fournit une référence 

scientifique. Software Impacts accueille des articles provenant de tous les domaines 

scientifiques, ainsi que des articles couvrant la recherche interdisciplinaire. Les logiciels 

soumis doivent avoir contribué à la recherche scientifique et les résultats doivent avoir été 

publiés dans au moins un article scientifique évalué par des pairs.  

 

Les publications dans Software Impacts se composent de deux parties :  

• Un bref document descriptif d'environ trois pages, comprenant un aperçu de l'impact et 

des références aux publications scientifiques dans lesquelles le logiciel a été utilisé.  

• Le logiciel open source avec matériel d'accompagnement. 

 

Les logiciels soumis à Software Impacts sont vérifiés et certifiés pour la reproductibilité 

informatique par CodeOcean, une plateforme de reproductibilité informatique basée sur le 

cloud qui aide la communauté en permettant le partage du code et des données en tant 

que ressource pour une utilisation non commerciale. Les articles certifiés bénéficient 

d'une visibilité supplémentaire en recevant un badge de reproductibilité et en étant 

répertoriés sur le site web de CodeOcean. 

 

 

https://www.sciencedirect.com/journal/software-impacts 

https://www.sciencedirect.com/journal/software-impacts
https://codeocean.com/
https://www.sciencedirect.com/journal/software-impacts
https://www.sciencedirect.com/journal/software-impacts
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7.3.1. Exemple de software paper 

 

 

Costa Daniel G. CheckFoV: A Java tool to compute and draw Field of View, visual overlapping 

and targets coverage. Softwares Impacts. Volume 19. Mars 2024. 

https://doi.org/10.1016/j.simpa.2023.100598  

  

https://doi.org/10.1016/j.simpa.2023.100598
https://doi.org/10.1016/j.simpa.2023.100598
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7.4. Image Processing On Line (IPOL Journal) 

 

IPOL est une revue de recherche en libre accès sur le traitement et l'analyse d'images, 

active depuis 2011. Elle a été un véritable précurseur en soulignant le rôle des 

mathématiques comme source pour la conception d'algorithmes et la reproductibilité de la 

recherche.  

L’article est aussi précis et complet que possible. Dans ce but, la publication de chaque 

algorithme est quadruple et comprend : 

• Un manuscrit contenant la description détaillée de l'algorithme publié, sa 

bibliographie, ainsi que des exemples commentés et une analyse des cas 

d'échec ;  

• Une implémentation logicielle de l'algorithme en C, C++ ou Matlab ;  

• Une démonstration en ligne, où l'algorithme peut être testé sur des ensembles de 

données téléchargés par les utilisateurs ;  

• Une archive contenant des expériences en ligne approfondies. 

Une soumission contient non seulement un article, mais aussi un code logiciel et des 

données. L'article doit décrire en détail la mise en œuvre, de sorte que l'algorithme soit 

entièrement spécifié à partir de l'article uniquement. Le texte et le code source sont 

évalués par des pairs et la démonstration est contrôlée.  

IPOL a décidé de déposer systématiquement dans l'archive Software Heritage tous les 

codes sources associés aux articles qu'il publie. IPOL assure ainsi leur conservation à 

long terme et offre à ses auteurs la possibilité de référencer des fragments de code dans 

leurs articles, en utilisant les Software Hash Identifiers (SWHID), qui sont intrinsèques, 

pérennes et décentralisés.  

Software Heritage. IPOL archives research software in Software Heritage. 

https://www.softwareheritage.org/2020/06/11/ipol-and-swh/?lang=fr 

 

https://www.ipol.im/
https://www.softwareheritage.org/2020/06/11/ipol-and-swh/?lang=fr
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https://www.ipol.im/ 

 

7.4.1. Exemple de software paper 

 

 

Lisani Jose-Luis. An Analysis and Implementation of the Shape Preserving Local Histogram 

Modification Algorithm, Image Processing On Line, 8 (2018), pp. 408-434. 

https://doi.org/10.5201/ipol.2018.236 

https://www.ipol.im/
https://doi.org/10.5201/ipol.2018.236
https://www.ipol.im/
https://doi.org/10.5201/ipol.2018.236
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8. Plateformes de publication de travaux de recherche  

 

8.1. Open Research Europe 

 

C’est une plateforme de publication en libre accès pour la publication de travaux de 

recherche issus principalement de financements Horizon Europe dans toutes les 

disciplines. La plateforme permet aux bénéficiaires de se conformer facilement aux 

conditions de libre accès de leur financeur et offre aux chercheurs un lieu de publication 

pour partager rapidement leurs résultats et leurs idées et faciliter une discussion ouverte 

et constructive sur la recherche. 

Lorsqu’on interroge cette plateforme en recherche avancée avec le terme « software tool 

article », on trouve 26 résultats (au 25 mars 2024) dans différentes disciplines.  

 

L’évaluation par les pairs est ouverte sur cette plateforme. Des experts sont sélectionnés 

et invités et leurs commentaires et noms sont publiés à côté de l'article, avec les 

réponses des auteurs et les commentaires des utilisateurs enregistrés.  Pour chaque 

article, il existe différents états d’évaluation : 

- Évalué par les pairs : 

o Nombre d’évaluations positives (avec ou sans réserve) 

o Nombre d’évaluations négatives 

- En attente d’évaluation. 

 

 

https://open-research-europe.ec.europa.eu/browse?articleTypes%5B0%5D=SOFTWARE_TOOLS 

https://open-research-europe.ec.europa.eu/
https://open-research-europe.ec.europa.eu/browse?articleTypes%5B0%5D=SOFTWARE_TOOLS
https://open-research-europe.ec.europa.eu/browse?articleTypes%5B0%5D=SOFTWARE_TOOLS
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8.1.1. Exemple de software paper  

 

 

Efthymiopoulos Nikolaos, Makris Prodromos et al. FLEXGRID – A novel smart grid architecture 

that facilitates high-RES penetration through innovative flexibility markets towards efficient 

stakeholder interaction. 2 octobre 2023. https://doi.org/10.12688/openreseurope.14109.2  

 

9. Webographie 

 

- Institut Pasteur. On vous explique les software papers. 26 février 2024. 

https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/  

- Romano Joseph D., Moore Jason H. Ten simple rules for writing a paper about 

scientific software. PLoS Computational Biology. 16(11): e1008390. 12 novembre 

2020. https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390  

 

https://doi.org/10.12688/openreseurope.14109.2
https://openscience.pasteur.fr/2024/02/26/les-software-papers/
https://doi.org/10.1371/journal.pcbi.1008390
https://doi.org/10.12688/openreseurope.14109.2

